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Ainevaldkond “Kunstiained”

Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuste kujundamise esmane alus on aratada valdkonna vastu huvi ja hoida seda jarjekindlalt. Kunstiainete
valdkonna padevus on universaalne ja véljendub selles, et gimnaasiumi [6puks Spilane eakohaselt:

1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2. loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;
3. motestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;

4. moistab muusika ja kunsti osatahtsust niitidisaegses ihiskonnas;

5. osaleb kunstide suhtluses tolgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvétjana informeeritult ja kriitiliselt;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene l6iming

Kunstiainete valdkonna padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst,
kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogi partnerid kogu elu
jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui
professionaalse kdrgkultuuri loomingu kérval on tahtsad ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur moétestatud inimtegevuse laiemalt.
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Kunstiained réhutavad Sppes koondumist viie pohimétte Gmber:

1. Kunstid vajavad tolgendamist. Kunstide kdne ei ole sdnasonaline, kunstiteosed pakuvad erinevaid télgendusvéimalusi ja tahendusi,
mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu ja kunsti kogemuse ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.
Tolgendamise puhul on alati véimalik ldhtuda eri vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tahenduslikkust
opilase jaoks. Kunsti ja muusikat dppides on vaja toetada tdlgendamisoskuse teket;

2. Kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika ppimine kujundab Sppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnad probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja
jaoks soovitud 2 tulemusteni. Kunstidega tegelemine gimnaasiumis toetab Spiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja nende
motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne
toimimisviis igapdevaelus);

3. Kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika ppimine glimnaasiumis véimaldab &pilasel
ara tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat, abstraktset) ning
nautida seda samavdrra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tdhenduse
leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piidlema oma eesmaérkide poole. Kunsti Ainetel on
tahtis osa muutuvates oludes isiklikku ja Ghiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4. Kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on lahutamatult seotud soomega —
musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse stigavama kognitiivse
véimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui
see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koosto0s;

5. Kunstide &ppimine toetab iseenda mdistmist ja mdtestamist ning lldpadevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja
muusikaga jarjepidev tegelemine toetab Sppija eneseusalduse kujunemist ja enesevadrikust. Kunstide kaudu saab tohusalt arendada
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kognitiivseid oskusi, nagu loov ja kriitiline m&tlemine, refleksiooni- ja analuilisioskused, samuti mittekognitiivseid oskusi, nagu avatus,
otsustusvoime ja riskijulgus.

Valdkonnasisene [6iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuute punktidele. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmaisteid, mille sisu on

aga erialade véljendusvahenditest lahtudes ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seet6ttu on kunsti ja muusika [6imingu
keskmeks Ghised aspektid:

1. teose, autori ja loomingu maaratlus;
2. esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;
3. ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4. niudisaegsed mitme meelelised kunstindhtused (video ja performance, niiidistsirkus, installatiivne ja uusmeedia kunst jms).

Ainetundide jaotus

Ainetundide maht nddalas (klassiti)

Aine 10.klass | 11.klass | 12.klass

kunstidpetus 1 1

muusikadpetus 1 1 1
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Uldpédevuste arengu toetamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Muusika dppeaines on rohuasetus Sppija identiteedi kujundamisel, mis toetub Uhisele kultuuripdrandile.
Muusikalistes tegevustes vadrtustatakse isikuparaseid loovaid lahendusi ning kultuurilist ja sotsiaalset mitmekesisust. Kasitletavate teemade,
analliusitavate muusikateoste ja -sindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline
tegevus ja selle ile arutlemine Opetavad teadvustama muusikat enese valjenduse vahendina ning austama autorsust. Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse. Kultuuri- ja vaartuspadevust kujundavad eeskatt hislaulmine, koorilaul ja
osalemine laulupidudel. Muusika kuulamine ning dppekaigud kultuurilooliste sse paikadesse, kontsertidele ja muusika etendustele aitavad
samuti kaasa kultuuri- ja vaartuspadevuse kujunemisele.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Koostéovalmidust kujundavad ning iksteise toetamist aitavad vaartustada uurimuslikud ja praktilised
rihmatodd, loovtddd, arutlused ja esitlused, Ghislaulmine, pillimang, 6ppekaigud, koorilaagrid, kontsertreisid, thistes valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes 6ppeprojektides osalemine. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet (meie-tunne, mis
tekib osalejate endi ja osalejate-pealtvaatajate vahel). Muusikateoste ile arutledes harjuvad opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Arutlused, kus muusikateoste (le arutledes harjutavad ja harjuvad 6ppijad selgitama ja kaitsma oma seisukohti
ning kuulama ja arvestama teiste arvamustega. Sotsiaalset padevust kujundatakse koikide muusikaliste tegevuste kaudu.

Enesemaaratluspadevus. Tagasiside andmine ja eneseanallilisi oskuse arendamine aitavad tundma oppida oma huve ja véimeid ning
kujundada adekvaatset minapilti. Muusika Tundides saab Opetaja tagasisidet nii Opetajalt kui ka klassikaaslastelt enda erinevatele
tegevustele (laulmine, pillimang, tantsimine, kditumine jne), mille kaudu on &petajal voimalik muuta enda sooritust voi kditumist. Saadud
tagasiside toetab Sppija muusikaliste voimete/oskuste arengut. Erinevate muusikastiilide kuulamine voib toetada Sppija enesemaaratlust ja
kuuluvustunnet mingisse sotsiaalsesse riihma, nagu ka esinemised koolitritustel, osavott muusika olimpiaadidest ja -konkurssidest.
Kultuuri- ja sotsiaal teemade kasitlemine (kontserdid ja muusikaetendused, muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada
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personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Enesemadratluspadevuse eesmargiks on toetada nende identiteedi valjendamist
loomingus.

Opipiadevus. Muusikas kujundatakse &pipadevust eriilmeliste lesannete, dppemeetodite ja tddvormide rakendamise kaudu, mis
voimaldab opilastel teadvustada ning kasutada oma opistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle anallisimist ja tolgendamist ning opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Muusikas saavad dpilased ise
joukohaseid tlesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi kasutada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside kaaslaste
ning dpetaja poolt ning eneseanaliils aitavad jarjest suurendada Spilase rolli oma Spitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Muusikas on olulisel kohal muusikateostest, -stiilidest, -ajastutest jms konelemine, kasutades nii korrektset emakeelt kui ka
muusikaalast terminoloogiat. Oma todde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist. Muusikateemaliste referatiivsete ning loov- ja riihmatodde
koostamine eeldab teabetekstide madistmist ning mitmesuguste info esitamise viiside kasutamist (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik vm).
Tutvutakse muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma muusika mitteverbaalset keelt ning ,tolkides” sonumeid Ghest
keelest teise. Suhtluspadevuse kujundamisele aitab kaasa aktiivne osalemine kooli-, kodukoha ja ileriigilistes koorides, ansamblites ning
orkestrites.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Muusikas rakendatavate llesannete lahendamiseks tuleb sdnastada
probleeme, arutada lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opetatakse analiilisima kunsti kategooriaid
(kompositsioon, struktuur, ritm, taktimoot jne), vordlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Muusikas
Opetatakse kasutama tehnoloogia vahendeid loov lilesannete lahendamisel (nt pillide ja néitlike Sppevahendite valmistamine).
Loometegevuses Opitakse kasutama uudseid lahendusi, m&istma teaduse ning tehnoloogia rolli muusika tehnika arengus.

Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad muusikas Uksi- ja riihmatdo, uurimis- ja probleemiilesanded ning
Opitava sidumine niidisaegse igapdevaelu nahtustega. Muusika aines on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaartustamine.
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Praktilise loovtegevuse (naiteks band, playbox, omalooming, muusikaline likumine, dramatiseering, muusika kuulamine jne) kaudu
katsetatakse erinevaid ideede véljendamise ja kasitlemise voimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid
kiilgi. katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid véimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid
kiilgi. Opitakse tegevust plaanima, vastutama té6de [8puni tegemise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

Digipadevus. Muusikadppes kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks, to6tlemiseks, muusika loomiseks ja esitamiseks.
Kogutud infot kasutatakse loomeprotsessis eesmargipdraselt. Loominguga tegelemiseks osatakse valida aine spetsiifiliselt vajalikke
digivahendeid. Oppimises ja digitaalse sisu loomisel ning siilitamisel kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi
vahendeid ja rakendusi. Oma loomingu jagamisel ning teiste loomingu kasutamisel jalgitakse digikeskkonnas intellektuaalse omandiga
kaasnevaid Gigusi ning kohustusi. Ollakse teadlik digivahendite kasutamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest. Loomingu jagamisel
internetis tegutsetakse vastutustundlikult.

Labivate teemade kasitlemine

1. Elukestev dpe ja karjddri kujundamine. Arendatakse iseseisva dppimise oskust ja vastutusvéimet. Oppekiikudel kontsertidele,
muuseumidesse jne puututakse vahetult kokku t66maailmaga. Toéovarjupdevad annavad voimaluse tutvuda erinevate muusikast
lahtuvate elukutsetega: muusikadpetaja, helilooja, dirigent, interpreet, helitehnik, produtsent, manedzer jne. Muusikalise
enesevaljenduse abil kujundatakse Spilaste individuaalset eripara, avatakse ja avaldatakse véimalik muusikaga tegeleda ja muusikast
rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Tutvustatakse muusikaalaseid edasiGppimise voimalusi.

2. Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teema on seotud loodusliku ja kultuurilise mitmekesisuse vaartustamisega. Teadvustatakse inimese
kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste endi loodud ruumilistes
keskkondades. Olulisemat tahelepanu podratakse inimtegevuse mojule keskkonna, kaasa arvatud sotsiaalse keskkonna arengus ning
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keskkonnaprobleemide lahendamisel. Olulisel kohal on sotsiaalne aktiivsus — oma arvamuste ja hoiakute valjendamine muusika
alaste tegevuste kaudu.

3. Kodanikualgatus ja ettevétlikkus. Uhismusitseerimise kiigus arendatakse koostéé- ja teistega arvestamise oskust. Looviilesannete
ja projektide kaudu toetatakse ettevétlikkust ja Gpilaste initsiatiivi. Uhiste otsuste (nt laulurepertuaari valimisel) langetamise kaudu,
osaledes kooli ja kogukonna Uritustel ning opilasi Ghisdrituste korraldamise kaasates kujundatakse valmisolekut olla vastutustundlik
demokraatliku kodanikuihiskonna liige.

4. Kultuuriline identiteet. Taotletakse opilase kujunemist kultuuriteadlikkus inimeseks, kes mdistab kultuuri osa inimeste métte- ja
kditumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo valtel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga
madratud elu praktikate eriparast ning kes véartustab oma kultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja
koostodaldis. Opilased vétavad osa thiseid vaartusi kujundavatest kunsti siindmustest nii esineja kui publikuna (nditused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/osalemine laulupidudel, muusika- ja kunstitritustel, samuti
osavott Ulekoolilistest, maakondlikest ja riiklikest voistlustest. Kunstiainete kaudu kujundatakse teadlikke naituse-, teatri- ja
kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tosta inimeste elukvaliteeti.

5. Teabekeskkond ja meediakasutus. Suunatakse opilaste eakohaseid tegevusi meedia keskkondades ning teadvustatakse privaatse ja
avaliku ruumi kaitumisnorme sotsiaalmeedias. Analiilsitakse visuaalset meediat, arvestades Opilase eakohast meediakasutust.
Teadvustatakse ja vaartustatakse muusikateose autorsust. Kujundatakse kriitilist suhtumist infotehnoloogiasse ja meedia loodud
keskkonda. Suunatakse kriitiliselt hindama teabe usaldusvéarsust. Teadvustatakse internetis leiduvaid véimalusi ja ohtusid ning
Opitakse enda privaatsuse kaitsmist.

6. Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse &pilase kujunemist uuendusaltiks ja nuldisaegseid tehnoloogiaid eesmargipdraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime muutuvas tehnoloogilises elu-, &pi- ja tookeskkonnas. Oppijat suunatakse
tehnoloogiat kasutama oma Sppimise ja t66 tdhustamiseks, samuti arendama loovust, koostddoskusi ja algatusvoimet innovaatiliste
ideede rakendamisel erinevates projektides.
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7. Tervis ja ohutus. Teema kasitlemisega taotletakse opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fuusiliselt terveks
thiskonnaliikmeks, kes on suuteline jargima tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ja kaasa aitama tervist edendava turvalise
keskkonna kujundamisele. Teadvustatakse muusikalise suhtlemise roll vaimse, fiisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise
voimalused. Muusikas kasutatakse vahendeid ja muusikainstrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
Pooratakse tahelepanu mira kahjulikkusele keskkonnas ning inimhaéle ja muusikainstrumentide ohutule ja otstarbekale
kasutamisele.

8. Vaartus ja kolblus. Vaartustatakse muusikat ning muusikategevusi kultuuri ja igapaevaelu rikastajana; osaletakse aktiivselt
musitseerimiseks arvestades kaaslasi ja vastutades enda tegevuse eest riihmas (klassis, kooris, ansamblis); respekteeritakse isikupara
ja erinevaid lahendusi erinevate probleemide ja loov llesannete lahendamisel; vdartustatakse kodukoha, Eesti muusika pérandit ja
nuddismuusikat. Jargitakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid; osaletakse Ulekoolilistel, linna voi maakonna muusikairitustel;
vaartustatakse thislaulmist ja laulupidude traditsiooni edasi kandmist koorilaulja ja/voi pillimangijana.

Opilast suunatakse:

e anallusima kriitiliselt ja argumenteeritult erinevate ajastute (keskaeg, renessanss, barokk, klassitsism, romantism, 20. ja 21.
sajand) vaartusi ja kdlbelisi norme ning vaartussiisteeme; looma seoseid varasemate aegade ja niitidisaja muusika kultuuri
ning paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

e vadrtustama kultuurilist mitmekesisust;
suhtuma kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikatritustel ja 6ppekaikudel kogetusse ning oma
arvamusi teadmiste pohjal analiiiisima ja tdlgendama;

e mdistma enda digusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, vadrtustama muusikamaailmas tegutsevate inimeste t66d; tegutsema
eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtuma kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia kujundatud keskkonda.
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Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab opilasi Sppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise aluseks on
glimnaasiumi riikliku Sppekava lldosas satestatu, kunsti ja muusika ainekavades esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud
hindamisjuhised. Hindamise kdigus saavad &pilased mitmekdilgset tagasisidet oma t66 kultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta,
millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks 6ppijaks. Opetaja saab hindamise
varal teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Sppetegevuse kui iseenda padevuste arendamiseks. Opilased kaasatakse
nii oma t66d hindama kui ka kaasépilastele tagasisidet andma. Opilasele on kursuse alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse &ppe viltel oma dppimist ja seatud eesmarkide
saavutamist analliisima ning reflekteerima. Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka
opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse hindamisel Glesande eesmargi ja
kokkulepitud hindamiskriteeriumite pohjal.

Hindamisel lahtutakse 6ppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka
kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetega. Erineva keerukuse astmega teadmiste,
oskuste ja hoiakute hindamise véimendamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik s6ltub
seatud Oppe eesmarkidest ja eeldatavast Spitulemustest.

Kunstiainete valdkonna padevuse omandamisel on oluline roll 6ppe jooksul toimuval kujundaval hindamisel, mis toetab Spilase eneseusku
ja innustab teda oma v&imeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab &pilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku
tagasisidet oma opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvéimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist
toetab Oppeolukorras tehtud t66 Opilasepoolne dokumenteerimine nt kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms. Kunstiainetes
vaartustatakse harjutamist.
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Lisaks opitulemuste saavutamise toetamisele keskendutakse kujundava hindamise kdigus jargmistele aspektidele:

1. loovuse arengu toetamine (probleemide méarkamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused,
refleksioon);

2. huvi ning nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavétu toetamine;

isikliku sideme loomine ainega ja isikupéarase véljenduslaadi otsimine;

4. sallivuse areng ja silmaringi avardumine. Kooli Sppekavas kehtestatud hindamisjuhiste pohjal voib arvestada tunnist osavéotu
aktiivsust ja tunnivalist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine koolilritustel, kooli esindamine
konkurssidel/voistlustel, sh muusikaolimpiaadil). Kokkuvétvalt hinnatakse Gldjuhul Sppeperioodi voi mahuka Sppeteema (Gpul.
Kokkuvotvalt hinnates lahtutakse Sppest kui tervikust ja taotletava test Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnet voib
sOltuvalt t66 mahust olla erinev kaal.

w
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Ajajoone visualiseerimine — ajalugu, kunst, muusika, kirjandus, geograafia, Ghiskonnadpetus
Film, animatsioon, videokunst — kunst, muusika, eesti keel, kirjandus, ajalugu, meediadpetus, informaatika jt
Erasmus+ opiranne Lissaboni Saksa Kooliga (Art Bridge between Tallinn and Lisbon), mille projekti fookuses on kunsti- ja meediapadevuse

arendamine

TEEMA: Kunst ja kunstiajalugu

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevused

Vdljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Kirjeldab visuaalseid keskkondi, kujutisi ja
visuaalkultuuri objekte ning teadvustab ja
pohjendab oma visuaalseid valikuid.

e oskab leida, enamasti kriitiliselt hinnata ja kasutada
erinevates allikates ja keskkondades pakutavat infot;

e iseloomustab eri allikate pohjal kunstnike loomingut
(kuni 19. saj), kirjeldab vormi, kunstilist kujundust ja
konteksti;

Kunst moderniseeruval ajastul.

1. Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist, Intervjuude ja dokfilmide vaatamine, naitusekdilastused (ka virtuaalselt),
Opetaja koostatud esitlused ja loeng, vestlused kunstnike, disainerite jt
loomemajanduse valdkonna inimestega,

2. Saadud teabe alusel: visuaal teose tunnuste nimetamine, kiisimustele vastamine,
selgitamine, seostamine, vérdlemine, kokkuvotete tegemine, olulisema eristamine,
motte- ja moistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine infograafika abil,
esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (tagasiside, artikkel, siinopsis, saatetekst
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e Paigutab kunstindhtused ildisel ajateljel digesti.

e kaib kultuuriasutustes ja -siindmustel, oskab leida
ning kriitiliselt hinnata eri keskkondades pakutavat
infot;

e teab teose tunnuseid (autorikaitse seaduse maistes),
autoridigusega kaasnevaid &igusi ja pohilisi litsentse;

vms), ndituse paeviku pidamine, info kogumine portfooliosse, dpimappi voi visand
raamatusse.

o U AW

Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja moistmise rakendamine loomisel

Uurimine

Oppekiigud ja pitoad (nt Eesti Kunstiakadeemiasse, Eesti Kunstimuuseumi jne)

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

e kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset
vdlja enamasti teadlikult (valimus, oma tuba,
tarbeesemed, sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne);

e loob sihiparaselt visuaalseid kujutisi, jooniseid,
skeeme ja siimboleid;

e teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid
esialgsest versioonist edasi, kasutades dpetaja
pakutud meetodeid;

e uurib ja kavandab enne loomist;

e valib oma idee teostamiseks sobiva
valjendusvahendi kdigi 6pitud valjendusvahendite
hulgast, toetudes vajadusel arutelule Spetajaga;

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine
1. Idee leidmise ja arendamise 6ppetegevused:

harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest
teemadest lahtuv, igavikulisest teemast lahtuv, suvaline sisend e random
input, dppeainest voi monest inimtegevuse valdkonnast lahtuv stiimul)
Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: infootsing, mottekaart,
omaduste reastamine, erinevate stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik,
moodboard.

Kujutamise elementide (simbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine, siimboolika
valjaselgitamine, kujundite voi kujutiste kombineerimine) ja valik
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katsetab ja eksperimenteerib. Teab, et eksimine on
protsessi loomulik osa ning oskab sellest 6ppida;
Loob &pitud oskusi ja teadmisi rakendades
kunstiteose voi visuaalkultuuri objekti (reklaam,
tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand voi identiteet
jne)

oskab ja julgeb to6protsessi kdigus votta vastu
otsuseid, mis aitavad teiste téodest eristuda.

loob koostd6s teostest ekspositsiooni, pohjendades
toode paigutust ruumis/seinal;

2. Visandamine (joonistus, visandlik maal, protottiilip, arvutis loodud 2D v&i 3D visand).
Visualiseerimise ja visuaalse kokkuvétte harjutused kasutades erinevaid keskkondi ja
vahendeid.

3. Ajatelje loomine — &pilased saavad iseseisva lilesande luua ajatelg, et visualiseerida
erinevate ajastute, stiilide ja kunstipitdluste iseloomulikke detaile. Luuakse
visuaalne ajatelg keskkonnas Miro.com vms.

4. Kunstidefinitsioonide presentatsioonid (kunst ja kunstnik, kunst ja ilu, kunst ja
uhiskond, kunst ja malu, kunst ja loodus, kunst ja sailitamine jne), grupitoo.
Opilane/dpilased valmistavad ette presentatsioonid, kus analiitisivad kahte kunstiga
seotud definitsiooni ja arutlevad teiste dle.

5. Presentatsioonide loomine - kus Spilased visualiseerivad oma ettekandeid sobivate
ndidetega ja teevad seda keskkonnas Canva.com v6i Google Slides.

6. Loomine

e Valikute tegemine: arutleda, millised on valikuvéimalused; mille alusel on
voimalik otsuseid teha; kuidas valikuid péhjendada?
e Kahe-, kolme-, ja nelja modtmelise todde loomine.
e Tekstide kirjutamine (kriitika, essee, referaat jne)
Modernistlik ja kaasaegne kunst. Looviilesanded, kus 6pilased mé&testavad konkreetsete
kunstitoode lle, presenteerivad oma métteid. Toimub sirrealistliku kunstitéo loomine,
kasutades fotomanipulatsiooni programmis Pixlr vms.
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Presentatsioonid, kus Spilased visualiseerivad oma ettekandeid sobivate nadidetega ja
teevad seda keskkonnas Canva.com véi Google Slides.

Opilaste iilesanne on kujundada tanapaevane reklaam, kasutades ajaloolist maali vi fotot,
tuua tegevus tdnapaeva ja anda seda edasi innovaatilisel moel.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

anallusib erinevaid visuaalkultuuri ndhtusi
erinevatest sotsiaalsetest rollidest lahtudes ja
Opetaja abiga erinevaid meetodeid kasutades;
iseloomustab erinevate kunstnike loomingut;
Selgitab kunsti muutumise p&hjusi.

Vordleb eri ajastute kunsti kuni 19. sajandini.
selgitab oma t6oprotsessi, voimalikke tookaigu ja
sonumi alternatiive, ning pdhjendab sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid ning piiranguid;
analliisib oma teost ja tddprotsessi, valides Spetaja
abiga erinevaid lahtepunkte ja meetodeid. Oskab
oma valikuid péhjendada ning kunstit6o loomise
konteksti selgitada.

teadvustab ja selgitab oma kunstialaseid eelistusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1.

Eneseanallilisi meetodite Sppimine (Spetaja antud mudeli voi kiisimuste abil) ja
praktiseerimine.

Kunstiteose analuilsi meetodite Sppimine (6petaja antud mudeli voi kiisimuste abil)
ja praktiseerimine.

Refleksioonimeetodite dppimine (6petaja antud mudeli voi kiisimuste abil) ja
praktiseerimine.

Tagasiside andmise dppimine (6petaja antud mudeli voi kiisimuste abil) ja
praktiseerimine.

Eri ajastute kunsti vordlevad teemad: Muuseumi siind ja tekkelugu, tuntumad
galeriid ja muuseumid; konserveerimine ja restaureerimine; perspektiivi kasutus,
keskkonna ja ruumi kujutamise viisid.

Arutelu ja diskussiooni ilesanne muuseumides olevate kunstiteoste tagastamise ja
saamisloo iile. Opilane kujundab oma arvamuse, vaagides poolt- ja vastu
argumente.
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oskab kaasopilaste teoseid ja tdoprotsessi Loomingulised ja uurimisprojektid, dppekaigud (6ppekaik Eesti Kunstiakadeemiasse,
anallusida; Kunstimuuseumisse, Helsingi kunstimuuseumi jne)

kuulab kaasoppijate seisukohti, argumenteerib,
aktsepteerib eriarvamusi;

10. klassi muusikadpetus (1. kursus)

Kunst ja muusika: ajastud ja stiilid (seos ajalooga),
sallivus ja avatus erinevate kultuuride suhtes; kattuvate voi lahedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm); erinevad koolisisesed projektid ja tiritused

Valdkonnaiilene l6iming

1) sotsiaalained: inimeste- ja inimriihmade vahelised suhted, erinevad kultuurid, kombed ja parimused, ajastud ja stiilid

2) emakeel, voorkeeled ja kirjandus: verbaalne enesevaljendusoskus, funktsionaalne lugemisoskus ning infokanalite kasutamise oskus;
saksa kultuuri ja muusika [6imimine Sppetegevusse, eri ajastute ja kultuuride lood muusikas, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusained: muusika m&ju inimese meeltele; helide, valguse ja varvide omadused;

4) matemaatika: seoste loomise oskus ja loogiline mé&tlemine (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

5) kasitoo ja tehnoloogia: digitehnoloogia vahendite ja dppide kasutamine muusika loomisel, esitluste ja kodutéode tegemisel;

6) Lilkkumisopetus: kehatunnetus, loovus, tdhelepanu, motoorika, reageerimiskiirus ja koordinatsioon, parimustantsud.
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TEEMA: Musitseerimine, osaoskused, laulmine, pillimang, omalooming

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevused

1. Laulmine:

1) kasutab musitseerides pohikoolis ja glimnaasiumi
jooksul omandatud muusika teadmisi ja -oskusi, sh
muusikalist kirjaoskust;

2) valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise
viisid), hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;
osaleb laulu repertuaari valimisel ning pohjendab oma
valikut;

3) laulab Uhe- ja/voi mitmehaalseid laule klassitunnis,
ansambilis ja/véi koolikooris;

4) vadrtustab ja hindab Ghislaulmise traditsiooni, on
laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi
kuulajana ning analiitsib kogetut suuliselt ja/voi kirjalikult;

1. Laulmine:

1) Uhe- ja/véi mitmehéilsete laulude laulmine a cappella v6i saatega rakendades muusikalist
kirjaoskust.

2) Lauluvaras on nii | kursuse muusikalugu illustreerivad laulud kui ka eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara opilaste huvist ldhtuvalt.

3) Osalemine koolikoori tegevuses ja kooli kontserdielus.

4) Pohikoolis ommandatud thislauluvara kordamine, mille kaudu kantakse edasi Ghislaulu
traditsiooni.
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2. Pillimang:

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades
pohikoolis omandatud muusikateadmisi ja
pillimanguoskusi;

2. Pillimang:
Ritmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel.

Keha-, riitmi- ja plaatpill del ostinato de, kaas-, eel- ja/vdi vahe mangude mangimine.Kitarri,
ukulele voi vaikekandle mangimine laulude saateks.

Digivéimaluste kasutamine pillimangus ja muusika loomisel, nt luupide loomine rakendusega
Loop Station.

3. Omalooming:

6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste;

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/v6i riihmas kaasmange,
ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;
8) analulsib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut
ning annab sellele hinnangu.

3. Omalooming:

Muusikapalade / riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide loomine akustiliselt ja / voi
digitaalselt (nt programmis Ableton Live, GarageBand, Musescore, Noteflight jt) rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Maisted: muusika valjendusvahendid - meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika,
harmoonia, vorm, faktuur jt; hadleaparaat ja hadlehoid; a cappella, partituur, muusikazanr ja
-stiil, saade, improvisatsioon, libreto, partituur.

4. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa
muusikakultuuri vahel;

4. Muusika kuulamine ja muusikalugu
oppesisu:

Muusika moiste, muusika teke ja olemus. Muusika roll vanadel kultuurrahvastel.
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2) teab vana muusikaga seotud Eesti heliloojaid,
interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursindmusi.

3) vordleb kasitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki)
tldkultuurilist tausta, mdistab muusika tahendust ja
tahtsust ning rolli inimkonna ajaloos ja eri ajastuil.

4) eristab ja vordleb muusika ndidete varal eri ajastute
(keskaja, renessansi- ja barokiajastu) muusikat; pohjendab
oma arvamust, toetudes teadmistele ning muusika
oskussdnavarale.

6) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi,
muusikalrituse arvustuse voi lihiuurimuse, kasutades
infotehnoloogia ning digivéimalusi.

7) tutvub muusikaga tegelemise voimalustega, seostab
muusikat enda vaimse, flilsilise ja emotsionaalse
heaoluga, tutvub muusikaga muusikaga seonduvate
elukutsete ning 6ppimisvoimalustega;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda

Muusika véljendusvahendid: meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia, vorm,
faktuur.

Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Gregooriuse laul, missa
ulesehitus, mitmehaalsuse ja noodikirja kujunemine, radtlikultuur ja pillid.

Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Poliifoonilise muusika
areng, ilmalik laul ja seltskonnamuusika, instrumentaalmuusika, reformatsioon ja muutused
kirikumuusikas. Zanre tutvustatakse heliloojate loomingust valikuliselt muusika kuulamise
kaudu.

Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Kontsertstiil,
oukonnamuusika, ooperi kujunemine, kirikumuusika uued Zanrid: kantaat, oratoorium,
passioon. Instrumentaalmuusika areng - uued vormid ja Zanrid ning pillid. Zanre tutvustatakse
heliloojate (nt Claudio Monteverdi, Georg Friedrich Handel, Johann Sebastian Bach, Antonio
Vivaldi jt) loomingust valikuliselt muusika kuulamise kaudu.

Vanamuusika Eestis. Ansamblid Vox Clamantis, Hortus Musicus, Rondellus; varasemast
muusikast inspireeritud heliloojad, nt Arvo Part, Cyrillus Kreek jt; festivalid, nt Viljandi,
Haapsalu ja Tartu vanamuusika festival jt.

Méisted: muusika véljendusvahendid, vaimulik ja ilmalik muusika, gregooriuse laul, missa,
neuma, rlttlilaulik, motett, reekviem, kaanon, poliifoonia, homofoonia, reformatsioon, luteri
koraal, madrigal, ansamblimuusika, ooper, aaria, kantaat, oratoorium, passioon, concerto
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muusikategevustes. grosso, soolokontsert, stit, prelitd ja fuuga, kammer- ja orkestrimuusika.

11. klass kunstiopetus (2. kursus)

Kunst ja muusika: ajastud ja stiilid (seos ajalooga),

sallivus ja avatus erinevate kultuuride suhtes; kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, likumine, diinaamika jm); toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu; toetavad mitmekdlgset
loovuse arengut; erinevad koolisisesed projektid ja Gritused;

Valdkonnaiilene 16iming

1) sotsiaalained: inimeste- ja inimriihmade vahelised suhted, erinevad kultuurid, kombed ja parimused, ajastud ja stiilid

2) emakeel, voorkeeled ja kirjandus: verbaalne enesevaljendusoskus, funktsionaalne lugemisoskus ning infokanalite kasutamise oskus;
saksa kultuuri ja ajaloo [6imumine dppetegevusse, eri ajastute ja kultuuride lood kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusained: kunsti m&ju inimese meeltele; helide, valguse ja véarvide mdjud; optika

4) matemaatika: seoste loomise oskus ja loogiline motlemine (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

5) kasitoo ja tehnoloogia: digitehnoloogia vahendite ja dppide kasutamine kunsti loomisel, esitluste ja kodutéode tegemisel;

6) Lilkkumisopetus: riitm, loovus, tadhelepanu, motoorika, reageerimiskiirus ja koordinatsioon.

Valdkonnaiilesed dppeprojektid: Ajajoone visualiseerimine — ajalugu, kunst, muusika, kirjandus, geograafia, iihiskonnadpetus
Film, animatsioon, videokunst — kunst, muusika, eesti keel, kirjandus, ajalugu, meediadpetus, informaatika jt
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Erasmus+ Opiranne Lissaboni Saksa Kooliga (Art Bridge between Tallinn and Lisbon), mille projekti fookuses on kunsti- ja meediapadevuse

arendamine

TEEMA: Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevused

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

uurib ning kasutab teadlikult ja pShjendades
visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ning
simboleid suhtluses;

oskab leida, kriitiliselt hinnata ja kasutada erinevates
allikates ja keskkondades pakutavat infot;
iseloomustab eri allikate pohjal kunstnike loomingut
(20.— 21. saj), kirjeldab vormi, kunstilist kujundust ja
konteksti;

Iseloomustab eri allikate pohjal arhitektuuri ja disaini
valdkonna teoseid.

teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo p&histruktuuri;
markab ja kirjeldab igapadevaseid probleeme, mida on
voimalik disainiprotsessis lahendada;

Sénastab probleemi. Uurib probleemi ja selle
valdkonda lihtsamaid meetodeid kasutades.

Modernistlik ja kaasaegne kunst.

1.

ov AW

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist, Intervjuude ja dokfilmide vaatamine, naitusekilastused (ka
virtuaalselt), Opetaja koostatud esitlused ja loeng, vestlused kunstnike, disainerite
jt loomemajanduse valdkonna inimestega

Saadud teabe alusel: visuaal teose tunnuste nimetamine, kiisimustele vastamine,
selgitamine, seostamine, vordlemine, kokkuvétete tegemine, olulisema
eristamine, mdtte- ja moistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine
infograafika abil, esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee, artikkel,
slinopsis, saatetekst vms);

Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja moistmise rakendamine loomisel

Uurimine

Oppekiigud (&ppekiik Fotografiska kunstimuuseumi, Helsingi kaasaegse kunsti
muuseumite kilastus, Amos Rex, Ateneum, Kiasma jt)
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kéib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -siindmustel,
oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri keskkondades
pakutavat infot;

jargib uldiselt autoridiguse seadust visuaalide
loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset
vélja (valimus, oma tuba, tarbeesemed, reklaam,
tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand, sotsiaalmeedia
kuvand ja sisu jne);

valib oma idee teostamiseks sobiva véljendusvahendi
koigi 6pitud valjendusvahendite hulgast;

uurib, disainib voi loob kunstiteose kaiki
disainiprotsessi etappe ldbides;

dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;
kavandab enda teose, pakkudes vilja erinevaid
lahenduskaike;

teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid
esialgsest versioonist edasi;

Idee leidmise ja arendamise 6ppetegevused:

e harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest
teemadest lahtuy, igavikulisest teemast lahtuv, suvaline sisend e random
input, dppeainest voi monest inimtegevuse valdkonnast lahtuv stiimul)

e Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: infootsing, méttekaart,
omaduste reastamine, erinevate stiimulite kombineerimine.

e Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

e Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik,
moodboard.

e Kujutamise elementide (simbolid, kujundid, kujutised, vérvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine, siimboolika
vdljaselgitamine, kujundite voi kujutiste kombineerimine) ja valik

2. Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiip, arvutis loodud 2D v6i 3D
visand). Visualiseerimise ja visuaalse kokkuvotte harjutused kasutades erinevaid
keskkondi ja vahendeid.
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e rakendab valikuliselt ja sihiparaselt tasapinnalise, 3. Luhifilmi loomise ja kavandamise protsess (stsenaariumi loomine, storyboardi
ruumilise ja ajalise loomingu véljendusvahendeid ning joonistamine, kaamera lleminekute filmimine, montaaz keskkonnas Cap Cut jne).
kompositsiooni pohimétteid; 4. Ajatelje loomine — pilased saavad iseseisva llesande luua ajatelg, et

e esitleb loometdo tulemust visuaalsete abimaterjalide visualiseerida erinevate ajastute, stiilide ja kunstiptidluste iseloomulikke detaile.
toel (skeem, makett, plakat, digitaalne. esitlus); Luuakse visuaalne ajatelg keskkonnas Miro.com vmes.

e loob koostdos teistega teostest ekspositsiooni, 5. Fotograafia-, kaasaegse kunsti - ja tanavakunsti teemalised presentatsioonid
pohjendab to6de paigutust ning esitleb teost 6. Presentatsioonide loomine impressionism - kaasaegne kunst, kus dpilased
publikule selgelt. visualiseerivad oma ettekandeid sobivate ndidetega ja teevad seda keskkonnas

Canva.com voi Google Slides.

7. Loomine

e Valikute tegemine: arutleda, millised on valikuvéimalused; mille alusel on
voimalik otsuseid teha; kuidas valikuid pohjendada?

e Kahe-, kolme-, ja nelja mostmelise fotograafia teemaliste toode loomine.
e Tekstide kirjutamine (kriitika, essee, referaat jne)

8. Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga (11. klassi uurimis- ja praktiline t66)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika 1. Eneseanallilisi meetodite Gppimine ja praktiseerimine.

e hindab (kriitiliselt) isiklikku visuaalset 2. Kunstiteose analilisi meetodite dppimine ja praktiseerimine.
kommunikatsiooni; 3. Refleksioonimeetodite dppimine ja praktiseerimine.

e anallusib ainealast keelt kasutades loodud ja arutleb 4. Tagasiside andmise 6ppimine ja praktiseerimine.
loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) ile eri 5. Arutelu ja diskussiooni tilesanne fotograafia tahtsusest maailma ajaloos,

positsioonidelt;

tahtsamate fototodde tahendus ja reflektsioon
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anallusib teose vormi, kunstilist kujundust ja
konteksti, leiab erinevatest tdhendus voimalustest
téendolisema. Pohjendab diskussioonis oma
arvamust;

Toob nditeid teiste seostuvate teoste kohta,
pohjendab seoseid muude Ghiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui tdnapéevast, tuginedes
teistele oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile;

Vordleb eri ajastute kunsti kuni tdnapaevani.
motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi
disaini ndidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

anallsib iseseisvalt oma teost ja tddprotsessi, valides
teadlikult erinevaid lahtepunkte ja meetodeid. Oskab
oma valikuid pdhjendada ning kunstit6o loomise
konteksti selgitada. Hindab ennast adekvaatselt;
retsenseerib kaasoppija protsessi ning tulemust
Opetaja pakutud vormis.
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11. klassi muusikadpetus (2. kursus)

Kunst ja muusika: ajastud ja stiilid (seos ajalooga),
sallivus ja avatus erinevate kultuuride suhtes; kattuvate voi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, likumine, diinaamika jm); erinevad koolisisesed projektid ja Uritused

Valdkonnaiilene 16iming

1) sotsiaalained: inimeste- ja inimriihmade vahelised suhted, erinevad kultuurid, kombed ja parimused, ajastud ja stiilid

2) emakeel, voorkeeled ja kirjandus: verbaalne enesevaljendusoskus, funktsionaalne lugemisoskus ning infokanalite kasutamise oskus;
saksa kultuuri ja muusika [6imimine Sppetegevusse, eri ajastute ja kultuuride lood muusikas, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusained: muusika mé&ju inimese meeltele; helide, valguse ja varvide omadused;

4) matemaatika: seoste loomise oskus ja loogiline métlemine (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

5) kasitoo ja tehnoloogia: digitehnoloogia vahendite ja dppide kasutamine muusika loomisel, esitluste ja kodutodde tegemisel;

6) Liilkumisopetus: kehatunnetus, loovus, tahelepanu, motoorika, reageerimiskiirus ja koordinatsioon, parimustantsud.

Teema: musitseerimine, laulmine, pillimang, omalooming

Opitulemus Oppesisu ja -tegevused
1. Laulmine 1. Laulmine
1) kasutab musitseerides pohikoolis ja glimnaasiumi jooksul Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning
omandatud muusika teadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kriitilise m&tlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.
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kirjaoskust;

2) valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisid),
hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;

3) laulab Uhe- ja/voi mitmehaalseid laule klassitunnis, ansamblis
ja/voi koolikooris; osaleb laulu repertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

4) vaartustab ja hindab Ghislaulmise traditsiooni, on laulupidude
traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana ning
anallusib kogetut suuliselt ja/voi kirjalikult;

Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara Spilaste huvist lahtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega seotud laulud.

PShikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

erinevad helivéltused, ritmifiguurid ja pausid, neljandiktaktim6t ja laulu
repertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimoot;

the vétmemargiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud);

the-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

bassivoti repertuaarist tulenevalt.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussénad: meloodia, riitm,
tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka tiksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse &pilasi koolikoori. Lauldakse oma haile omapara arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning
arvestatakse esitatava muusikapala stiili, jargitakse haalehoiu pShimétteid.

2. Pillimang

2. Pillimang
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5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades p&hikoolis
omandatud muusikateadmisi ja pillimanguoskusi;

Pillimangu rakendatakse thismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Spetaja ja/voi opilaste valikul
kasutades muusikalist kirjaoskust.

Siivendatakse pohikoolis omandatud pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

3. Muusikaline omalooming

6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (laulusnad jm);
7) loob ning esitab iseseisvalt ja/v6i riihmas kaasmange,
ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone,
laulusaateid jm;

8) anallilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu.

3. Muusikaline omalooming

Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast ldhtuvate tekstide loomine.

Muusika loomine muusikaloo illustreerimiseks akustiliselt voi digitaalselt, nt maalide,
raamatute, ajalooliste sindmuste, isikute, muusikalavastuste libretode helindamine.
Rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaas mangude loomine ja edastamine tksi
vOi riihmas.

Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate ja rakendustega, nt Beatbox, BandLab,
Ableton Live, GarageBand, Musescore, Noteflight, Loop Station jt

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi, ansamblis ja/v6i kdik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liilkumine) nii eraldi kui ka omavahel [6imitult rakendades dpitud
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muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

Méisted: muusika véljendusvahendid - meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika,
harmoonia, vorm, faktuur jt; hadleaparaat ja haalehoid; a capella, partituur,
muusikazanr ja -stiil, saade, improvisatsioon, libreto, partituur.

4. Teema: Muusika kuulamine ja muusikalugu

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri
vahel;

2) teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ja muusika suursindmusi;

3) vordleb kasitletud ajastute (klassitsismi- ja romantismiajastu)
uldkultuurilist tausta, loob seoseid varasemate aegade ja
niddisaja muusikakultuuri vahel ning maistab muusika roll eri
ajastutel;

4) eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat;
pohjendab oma arvamust, toetudes teadmistele ning muusika
oskussdnavarale;

4. Teema: Muusika kuulamine ja muusikalugu

Klassitsism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid.
Instrumentaalmuusika vormid ja zanrid, klassikalise simfooniaorkestri kujunemine,
ooperi areng. Viini klassikud - Franz Joseph Haydn, Wolfgang Amadeus Mozart,
Ludwig van Beethoven. Zanre tutvustatakse heliloojate loomingust valikuliselt
muusika kuulamise kaudu.

Romantism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Kammerlaul,
instrumentaalsed vaikevormid, orkestrimuusika areng, programmiline muusika
(simfooniline poeem ja siiit), lavamuusika areng (ooper, operett, ballett).
Rahvuslikud koolkonnad. Zanre tutvustatakse heliloojate (nt Franz Schubert, Robert
Schumann, Fryderyk Chopin, Ferenc Liszt, Hector Berlioz, Giuseppe Verdi, Richard
Wagner, Pjotr TSaikovski, Edvard Grieg, Jean Sibelius jt) loomingust valikuliselt
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5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi,
muusikadrituse arvustuse voi lihiuurimuse, kasutades
infotehnoloogia ning digivéimalusi;

6) teeb valiku muusikaga tegelemise véimalustest, seostab
muusikat enda vaimse, fiilsilise ja emotsionaalse heaoluga, teab
muusikaga seonduvaid elukutseid ning dppimisvoimalusi;

7) valjendab oma arvamust ning analidsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid muusikadritusi ja dppekaike, rakendades omandatud
teadmisi ning muusikasdnavara;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes.

muusika kuulamise kaudu.

Klassitsismi- ja romantismiajastu muusika Eesti teatrites ja kontserdisaalides
nuddisajal, klassikalised esituskoosseisud - simfooniaorkestrid, kammeransamblid,
koorid; interpreedid.

Maisted: vormid - sonaadivorm, sonaaditsiikkel, variatsioonid, rondo, 3-osaline
lihntvorm; Zanrid - sonaat, keelpillikvartett, simfoonia, instrumentaalkontsert, tosine
ja koomiline ooper, Singspiel, kammerlaul, klaveriminiatuurid (etiitd, preluid,
nokturn, ballaad, eksprompt, rapsoodia jt), programmiline muusika (simfooniline
poeem, simfooniline stit), lavamuusika (ooper, ballett, operett); interpreet, virtuoos.

Praktilised tood

1. Klassitsismi ja romantismi muusika naidete eristamine, iseloomustamine, vordlemine nii tiksi, paaris kui rihmaté6na, oma arvamuse

pShjendamine.
2. Muusika kuulamistekstid.

w

Paaris- voi rihmatoo - postri / esitluse, lihiuurimuse koostamine valitud teema kohta.

4. Projektiilesanne - heliloojate pressikonverents (nt Viini klassikud; Verdi-Wagner; Chopin-Liszt; Grieg-Sibelius jne).
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5. Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid, kirikud, muuseumid, sh kodukohaga seotud kultuurivéartuslikud

ehitised, asutused jt.
6. Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikaurituse (kontsert, muusikalavastus) ja/v6i 6ppekaikude kohta.

7. Loovprojekt koostdos kunsti- ja ajaloo opetajaga - videoklipi loomine kultuurivaartuslikest ehitistest.
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sallivus ja avatus erinevate kultuuride suhtes; kattuvate voi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, likumine, diinaamika jm); erinevad koolisisesed projektid ja Uritused

1) sotsiaalained: inimeste- ja inimriihmade vahelised suhted, erinevad kultuurid, kombed ja parimused, ajastud ja stiilid

2) emakeel, voorkeeled ja kirjandus: verbaalne enesevaljendusoskus, funktsionaalne lugemisoskus ning infokanalite kasutamise oskus;
saksa kultuuri ja muusika |6imimine dppetegevusse, eri ajastute ja kultuuride lood muusikas, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusained: muusika m&ju inimese meeltele; helide, valguse ja védrvide omadused;

4) matemaatika: seoste loomise oskus ja loogiline motlemine (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

5) kasitoo ja tehnoloogia: digitehnoloogia vahendite ja dppide kasutamine muusika loomisel, esitluste ja kodutodde tegemisel;

6) Lilkkumisopetus: kehatunnetus, loovus, tahelepanu, motoorika, reageerimiskiirus ja koordinatsioon, parimustantsud.

TEEMA: musitseerimine, laulmine, pillimang, omalooming

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevused

1. Laulmine
1) kasutab musitseerides pohikoolis ja glimnaasiumi jooksul
omandatud muusika teadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;

2) valib endale meelepéarase(d) muusikaga tegelemise viisid),
hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;

1. Laulmine

Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning
kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:
erinevad helivaltused, ritmifiguurid ja pausid, neljandiktaktim6t ja laulu
repertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimoét;
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3) laulab Ghe- ja/voi mitmehaalseid laule klassitunnis, ansamblis
ja/voi koolikooris; osaleb laulu repertuaari valimisel ning pohjendab
oma valikut;

4) vadrtustab ja hindab Ghislaulmise traditsiooni, on laulupidude
traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/v6i kuulajana ning analiisib
kogetut suuliselt ja/voi kirjalikult;

Uhe votmemargiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud);

Uhe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

bassivoti repertuaarist tulenevalt.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussonad: meloodia, riitm,
tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansambilis kui ka tiksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse Gpilasi koolikoori. Lauldakse oma hadle omapara arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning
arvestatakse esitatava muusikapala stiili, jargitakse hadlehoiu pohimétteid.

Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara opilaste huvist ldhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega seotud laulud.

2. Pillimang
5)musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pohikoolis
omandatud muusikateadmisi ja pillimanguoskusi;

2. Pillimang

Pillimangu rakendatakse tihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Spetaja ja/voi opilaste valikul
kasutades muusikalist kirjaoskust.

Suvendatakse pdhikoolis omandatud pillimanguoskusi ning avardatakse
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musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

3. Muusikaline omalooming

6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (laulusénad jm);
7) loob ning esitab iseseisvalt ja/v6i riihmas kaasmange,
ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone,
laulusaateid jm;

8) anallilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu.

3. Muusikaline omalooming

Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast ldhtuvate tekstide loomine.

Muusika loomine muusikaloo illustreerimiseks akustiliselt voi digitaalselt, nt maalide,
raamatute, ajalooliste sindmuste, isikute, muusikalavastuste libretode helindamine.
Rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaas mangude loomine ja edastamine tksi
vOi rihmas.

Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate ja rakendustega, nt Beatbox, BandLab,
Ableton Live, GarageBand, Musescore, Noteflight, Loop Station jt

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi, ansambilis ja/voi koik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liilkumine) nii eraldi kui ka omavahel [Gimitult rakendades dpitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

Méisted: muusika véljendusvahendid - meloodia, riitm, tempo, tamber, diinaamika,
harmoonia, vorm, faktuur jt; hadleaparaat ja haalehoid; a capella, partituur,
muusikazanr ja -stiil, saade, improvisatsioon, libreto, partituur.

4. Muusika kuulamine ja

4. Muusika kuulamine ja muusikalugu
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muusikalugu

1. Leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

2. Teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ja muusika suursindmusi; tunneb eesti
parimusmuusikat, rahvusliku muusikakultuuri siinni- ja arengulugu
ning loob seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja nuidisaja
vahel;

3. vordleb kasitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki,
klassitsismi, romantismi, 20. sajandi) tld kultuurilist tausta; loob
seoseid varasemate aegade ja niitidisaja muusika kultuuri vahel
ning moistab muusika roll eri ajastutel;

4. eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat;
pohjendab oma arvamust, toetudes teadmistele ning muusika
oskussdnavarale;

5. leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi,
muusikadrituse arvustuse voi lihiuurimuse,kasutades
infotehnoloogia ning digivéimalusi;

vdljendab oma arvamust ning analiisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid muusikairitusi ja Oppekaike, rakendades omandatud

Parimusmuusika. Folkloor, regilaul ja regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem
rahvalaul, laulumangud. Parimusmuusika seosed niitidisajaga. Muusikanaited eesti
parimusmuusikast.

Rahvuslikkuse kujunemine Eesti muusikas. Koorikultuuri ja laulupidude traditsiooni
kujunemine ning seosed niilidisajaga. Esimesed rahvuslikud heliloojad.
Muusikandidete valik jargmiste heliloojate loomingust: Aleksander Kunileid, Friedrich
Saebelmann, Karl August Hermann.

20. sajandi | poole muusikastiilid ja suunad (hilisromantism, impressionism,
ekspressionism, neoklassitsism). Ajastu kultuurilooline taust ja muusika
valjendusvahendid. Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt
jargmiste heliloojate loomingust: Gustav Mahler, Richard Strauss, Claude Debussy,
Maurice Ravel, Igor Stravinski, Arnold Schonberg jt.

Eesti professionaalse muusikakultuuri kujunemine. 20. sajandi | poole
muusikastiilide ja suundade mojud Eesti heliloojate loomingus. Eesti esimesed
professionaalsed heliloojad ja muusikud, esimesed siimfoonilised ja
vokaalsiimfoonilised suurteosed eesti muusikas. Rahvusliku helikeele kujunemine
koorimuusikas, vokaal- ja instrumentaalmuusikas ning lavamuusikas.
Muusikandidete valik jargmiste heliloojate loomingust: Miina Harma, Mihkel Liidig,
Rudolf Tobias, Artur Kapp, Mart Saar, Cyrillus Kreek, Heino Eller, Evald Aav, Eduard




GUmnaasiumi dppekava
LISA 3. Ainevaldkond "Kunstiained"

AN
DJA‘“"
‘{lﬁ TALLINNA
N i SAKSA

GUMNAASIUM

teadmisi ning muusikasonavara;

kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes.

Tubin jt.

Ulevaade 20. sajandi Il poole muusikastiilidest ja -suundadest (avangardism,
postmodernism). Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt
jargmiste heliloojate loomingust: John Cage, Pierre Boulez, Karlheinz Stockhausen,
Steve Reich, Philip Glass jt.

Eesti muusika ja muusikaelu 20. sajandi Il poolel. 20. sajandi Il poole muusika
suundade peegeldused eesti koori- ja instrumentaalmuusikas. Uued suunad 21.
sajandil. Rahvuskultuuri kaotused 1940-1955, siivamuusika arengusuunad
noéukogude okupatsiooni tingimustes, laulev revolutsioon, muusika taasiseseisvunud
Eestis. Muusikanaited valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Eduard Tubin,
Gustav Ernesaks, Veljo Tormis, Ester Magi, Eino Tamberg, Jaan Raats, Arvo Pért, Lepo
Sumera, Raimo Kangro, Alo Mattiisen, Urmas Sisask, Erkki-Sven Tur, Peeter Vahi,
Sven Griinberg, Helena Tulve, Tonu Korvits, Part Uusberg, |iri Reinvere, Alisson
Kruusmaa jt.

Moisted

Rahvamuusika, parimusmuusika, kunstmuusika, regilaul, regivarss, uuem rahvalaul, vaimulik rahvalaul, rahvapillid, liedertafeli-stiil, rahvusromantism,
rahvuslik arkamisaeg, laulupidu, hilisromantism, impressionism, neoklassitsism, ekspressionism, avangardism, postmodernism, minimalism, pluralism,
eklektika, atonaalsus, tonaalsus, aleatoorika, dodekafoonia, kromaatiline helirida, dissonants, konsonants, happening ja performance (tegevuskunst),
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elektronmuusika, klaster, multimeedia, tintinnabuli, nlitidismuusika, tegevuskunst, popmuusika, levimuusika, sivamuusika.

Praktilised tood
1. Eesti laulumangude ja seltskonnatantsude mangimine ja tantsimine.
2. Eesti rahvamuusika muusikandidete eristamine, iseloomustamine, vordlemine nii tiksi, paaris kui rihmatoona, oma arvamuse péhjendamine.

3. Parimuse kogumine (nt perekonna joulutraditsioonide jaanipdaeva kommete kohta).

4. Muusika kuulamistekstid.

5. 20. ja 21. sajandi muusikastiilide ning nende peegelduste eristamine eesti heliloojate loomingus; muusikandidete iseloomustamine, vérdlemine nii
uksi, paaris kui rihmato6na, oma arvamuse pdhjendamine.

6. Eesti muusikaloo ajatelje loomine, eesti heliloojate loomingu vordlemine erinevatel ajaperioodidel muusika nadidete varal (rahvuslik arkamisaeg,
professionaalse muusikakultuuri kujunemine 20. sajandi | poolel, ndukogude okupatsioon — stalinism, sulaaeg, stagnaaeg, laulev revolutsioon,
taasiseseisvunud Eesti).

7. Oppekaigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid, kirikud, muuseumid asutused jt (sh virtuaalsed)

8. Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikadrituse (kontsert, muusikalavastus) ja / voi dppekaikude kohta
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