P&hikooli dppekava
LISA 11. Valikdppeaine "Informaatika"

GUMNAASIUM

Valikdppeaine “Informaatika”

Valdkonnapadevus

7. klassi informaatika kursus keskendub opilaste digipadevuste arendamisele, pakkudes teadmisi ja oskusi, mis on vajalikud tanapdeva
digimaailmas edukaks toimetulekuks. Kursuse kaigus 6pivad opilased turvalist ja vastutustundlikku digitehnoloogiate kasutamist, digisisu
loomist ja haldamist ning kriitilist m&tlemist. Lisaks tutvuvad nad uute tehnoloogiatrendide ja nende mojuga thiskonnale, osaledes samal
ajal ka loovtoo projektides, mis arendavad meeskonnat6o ja probleemilahenduse oskusi.

Digitaalsete tooriistade kasutamine ja ohutus:

e Opilased oskavad sihiparaselt kasutada erinevaid digiseadmeid ja tarkvaraprogramme (nt tekstiredaktorid, esitlusrakendused) ning
on teadlikud digiohutuse p&himatetest, sealhulgas paroolide haldamisest ja isikuandmete kaitsmisest.

Digisisu loomine ja haldamine:

e Opilased suudavad luua, redigeerida ja jagada erinevat tiilipi digisisu (nt tekstid, esitlused, pildid) ning haldavad oma digitaalset
tookeskkonda, sealhulgas failide salvestamist ja jagamist.

Kriitiline motlemine ja info hindamine:
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e Opilased arendavad oskust kriitiliselt hinnata internetist leitud teabeallikaid, tuvastada usaldusvaérseid allikaid ning eristada
objektiivset teavet kallutatud teabest.
Koost6o ja loovtdo:

e Opilased osalevad meeskonnaliikmetena digitaalses loovtéds, nditeks robootika véi veebidisaini projektides, ja suudavad panustada
erinevates rollides, nagu programmeerija voi disainer.

Tehnoloogiline kirjaoskus ja uued tehnoloogiad:

e Opilased tutvuvad ja kirjeldavad kaasaegseid tehnoloogiatrende, nagu tehisintellekt, asjade internet ja 3D-tehnoloogiad, ning
moistavad nende olulisust ja voimalikku mé&ju Ghiskonnale.

Ainevaldkonna kirjeldus

Arvutidpetus on kergesti [6imitav koigi teiste dppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tdnapaevasest dpikeskkonnast. See 6iming toimub mdlemal suunal: Gihelt poolt kasutatakse informaatika dppellesandeid koostades teiste
oppeainete teemasid, et luua matestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi
tehes, andmeid kogudes ning analiitsides. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust labiva
teemana teistesse ppeainetesse.

Ainetundide jaotus
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Ainetundide maht nddalas (klassiti)

Aine 7. klass

Informaatika 1

Valdkonnaiilene 16iming

Valdkonnaiilene 6iming on valja toodud iga klassi juures.

Uldpéadevuste arengu toetamine

1)

2)

3)

4)

Kultuuri- ja vadrtuspadevus — Informaatika tutvuvad &pilased erinevate digitaalsete kultuurivormidega, nagu kunst, muusika ja kirjandus
digitaalses keskkonnas. Nad 6pivad hindama digitaalset sisu ja selle loomise eetikat, nditeks autoridigusi ja intellektuaalomandi kaitset.
Sotsiaalne ja kodanikupadevus — Opilased &pivad vastutustundlikku kaitumist digikeskkonnas, sealhulgas viisakust suhtlemisel
internetis ja kiberkiusamise ennetamist. Nad saavad teadmisi ja oskusi, kuidas olla teadlik ja aktiivne digikodanik, kes oskab kriitiliselt
hinnata internetis leiduvaid andmeid ja votta vastutust oma digikaitumise eest.

Enesemadratluspadevus — Opilased pivad iseseisvalt ja teadlikult kasutama erinevaid digivahendeid enda &ppimise ja huvialade
toetamiseks. Nad arendavad oskust planeerida oma t66d, seada eesmaérke ja hinnata oma tegevust ning saavutusi.

Opipadevus_— Opilased arendavad oskust kasutada digivahendeid ja -keskkondi efektiivseks 8ppimiseks ja informatsiooni leidmiseks.
Nad opivad, kuidas koguda, analiiisida ja esitada informatsiooni, ning kuidas kasutada digitaalseid todriistu oma Oppeprotsessi
téhustamiseks.
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5)

8)

Suhtluspadevus — Informaatika hélmab ka digitaalse suhtlemise oskuste arendamist, nditeks e-kirjade kirjutamist, online-koost6o
platvormide kasutamist ja ohutut suhtlemist sotsiaalmeedias. Opilased &pivad viljendama oma métteid selgelt ja arusaadavalt
erinevates digikanalites.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — Informaatika kasutatakse ja arendatakse loogilist motlemist,
probleemilahendusoskusi ja algoritmilist m&tlemist, mis on olulised nii matemaatikas kui ka loodusteadustes. Opilased &pivad tundma
tehnoloogia aluseid ja arendavad praktilisi oskusi, nditeks programmeerimise aluseid ja roboti juhtimist.

Ettevétlikuspadevus — Opilased arendavad oma loovust ja algatusvdimet, luues digitaalseid projekte v&i rakendusi. Samuti dpitakse
tundma ettevotluse ja turunduse aluseid digitaalsete todriistade abil, nditeks oma toode esitlemist ja levitamist digitaalkeskkondades.
Digipadevus — P8hirdhk informaatikas on digipaddevuse arendamisel. Opilased omandavad oskusi kasutada erinevaid digiseadmeid ja
tarkvara, madistavad internetiturvalisust ja privaatsust ning dpivad looma ja haldama digitaalset sisu.

Labivate teemade kasitlemine

1)

2)

3)

4)

Elukestev Ope ja karjaari kujundamine — Informaatika eesmark on arendada pé&hikooli Gpetaja info- ja kommmunikatsioonivahendite
padevusi, mis on olulised igapédevase t66- ja 6pikeskkonna kujundamisel. R6huasetus on eluldhedusel, aktiivoppel, uuenduslikkusel ning
Uhisoppel, kajastades ldbivat teemat "Tehnoloogia ja innovatsioon’.

Keskkond ja jatkusuutlik areng — Oppekavas on sisse toodud teadlikkus keskkonnast ja jatkusuutlikust arengust, naiteks arvutiklassi
ohutu ja jatkusuutliku kasutamise kasitlemine ning eelistus vabale tarkvarale ja avatud sisule. Lisaks teadlikkuse tostmisest digitaalse
jalajalie mojust keskkonnale.

Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus — Oppeainena soodustab informaatika kodanikualgatust ja ettevétlikkust, kus réhk on uuenduslikel
tehnoloogiatel, turvalisel veebikeskkonnal ning Spitilesannete [6imitus teiste dppeainetega.

Kultuuriline identiteet — Informaatika 6iming teiste dppeainetega, nditeks referaatides ja esitlustes, voimaldab opilastel kasitleda
erinevaid kultuurilisi teemasid ning loob eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust teiste Sppeainetesse.
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5) Teabekeskkond ja meediakasutus — Oppekavas on esile toodud &petamine, mis arendab &pilaste oskusi leida, hinnata ja mdtestada
infot internetist, samuti kasutada otsingumootoreid teksti ja piltide leidmiseks. RGhutatakse ka internetisuhtluse reeglite jargimist.

6) Tehnoloogia ja innovatsioon — Informaatika on suunatud uuenduslikele tehnoloogiatele ja lahendustele, kajastades labivat teemat
"Tehnoloogia ja innovatsioon". Oppekava toetab aktiivépet ning loomingulisi ppemeetodeid.

7) Tervis ja ohutus — Ope hdlmab arvuti kasutamise tervishoiu ndudeid, korrigeerimisega seotud harjutusi ja teadmisi terviseriskidest,
propageerides ohutut kaitumist veebikeskkonnas.

8) Vaartused ja kolblus —Informaatika ldhenemine sisaldab védrtusi nagu vaba tarkvara kasutamine, turvalisus, eetilise digisuhtluse
pdhimétted ning veebilehtedele kommentaaride lisamise ja veebifoorumites osalemise korrektsus. Oppekava réhutab ka pilaste
teadlikkust seadmete vaarkasutamise voimalikest tagajargedest.

Hindamine

Informaatika hinnatakse Spilaste opitulemusi labi diagnostilise, kujundava ja kokkuvotva hindamise. Hindamist viiakse labi nii sonaliste
hinnangute kui ka numbiriliste hinnetena, séltuvalt kooli hindamissiisteemist ja opilase arengust.

Hindamisel jargitakse jargmisi pohimotteid:
Kujundav hindamine
e Opilasele antakse regulaarselt suulist ja kirjalikku tagasisidet tema edusammude kohta. Tagasiside keskendub &pitulemuste
saavutamise tasemele, tugevatele kiilgedele ja arenguvdimalustele.

e Kujundavat hindamist toetavad erinevad t66 etapid, nditeks kavandid, joonised, dpimapp, blogid ja muud projektid. Need annavad
ulevaate Spilase arengust kogu Sppeprotsessi valtel.
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o Opilasi kaasatakse oma todde ja kaasdpilaste tédde hindamisse, arendades nende enesehindamise ja kriitilise matlemise oskusi.

Kokkuvdttev hindamine

o Kokkuvottev hindamine viiakse ldbi 6ppeperioodi voi mahuka 6ppeteema 6pul, et kontrollida seatud eesmarkide ja riikliku dppekava

opitulemuste saavutamist.
e Hindamisel lahtutakse tooprotsessist kui tervikust, arvestades Spitulemusi ja todde kvaliteeti.
Erinevatel Glesannetel voib soltuvalt nende mahust ja keerukusest olla erinev kaal. Hindamise tulemused arvestavad nii

oppeprotsessi kui ka [6pptulemust.

Labipaistvus ja osalus

e Opilasele tehakse dppe alguses selgeks, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on

hindamise kriteeriumid.
e Opilasi suunatakse &ppe kiigus oma dppimist ja eesmérkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.
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Infoiihiskonna tehnoloogiad

Opitulemus

Oppesisu- ja tegevused

Valdkonnaiilene l6iming

kirjeldab infolihiskonna ja riiklike e-teenuste toimimist
Eestis;

kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist
koostookeskkonda sihiparaselt ja turvaliselt: liitub, valib
turvalise salasdna, loob kasutaja profiili ning lisab materjale;
loob veebipdhise personaalse &pikeskkonna (nt
e-portfoolio) ja reflekteerib selles oma Spikogemust;

loob, kohandab ja avaldab digitaalseid 6ppematerjale (sh
3D-, liit- voi virtuaalreaalsuse tehnoloogiate abil), lahtudes
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja
taaskasutatava sisu litsentsi tingimustest;

kasutab eesmaérgiparaselt kooli, kohaliku omavalitsuse ja
riigi pakutavaid infostisteeme ning Gihismeedia platvorme;
kirjeldab tehisintellekti ja asjade interneti rakendusviise
majanduses, avalikus sektoris, hariduses ja sellega
kaasnevaid véimalikke ohtusid;

selgitab ava- ja suurandmete olulisust ja rakendusviise;

e Eesti e-riik ja e-teenused.

Isikutunnistuse kasutamine
autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste
leidmine ning kasutamine.

Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.

E-teenuse mdiste ja elukaar,
teenusedisain. Digitihiskonna kultuur
ja eetika, seadused ja regulatsioonid
Eestis.

Internet suhtlus- ja todkeskkonnana.
Veebikeskkondadesse kasutajaks
registreerumine, kasutajaprofiili
loomine. Oma virtuaalse identiteedi
kaitsmine.

Turvalise ja eetilise internetikaitumise
alused. Probleemide tuvastamine,

Eesti keel ja kirjandus:

Opilased vaiksid kirjutada
esseesid voi analliisida tekste
e-riigi arengust, digitaalsetest
oigustest ja kohustustest. Samuti
voiks uurida e-teenuste keelelist
kasutamist ja kuidas see mojutab
suhtlust.

Voorkeeled:

Opilased vaiksid uurida e-riigi ja
digitaalse identiteedi teemasid
voorkeeltes, naiteks inglise
keeles, ning vorrelda Eesti
praktikaid teiste riikidega.
Loodusained:

Digitaalne maailm on tihedalt
seotud tehnoloogia ja
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e kujundab ja kaitseb enda digitaalset identiteeti, valdib
kiibermaailmas varitsevaid ohtusid, kuid nende ilmnemisel
reageerib adekvaatselt;

e oskab nimetada erinevaid IKT-ameteid, oskab kirjeldada,
mida antud ametis tehakse ja teab, missuguseid eeldusi on
vaja, et antud ametites tootada.

asitdendite votmine, raporteerimine.
Enamlevinud kiiberkuriteod internetis,
kelmused, seadused (oht, riinne).
Nutiseadme/targa riistvara
(kodukasutuses) turvaline kasutamine.
Kodu/6pikeskkonna turvaaudit.
Vaimne tervis tehnoloogiarikkas
keskkonnas (nt distantsoppes).
Digiprugi, isikuandmete kaitse.
Personaalse dpikeskkonna loomine
veebikeskkonnas ja selle haldamine.
E-keskkonna kasutamine
opikogemuse refleksiooniks.
Veebiallikate siisteemne haldamine.
Sisu tootmine ja taaskasutus.
Digitaalse meediasisu loomine
digitehnoloogiate abil: 3D, liitja
virtuaalreaalsus. Autoridigus
digiajastul, litsentsid.

Uued tehnoloogiatrendid:
tehisintellekt, ava- ja suurandmed.
Tehnoloogiline innovatsioon.

loodusteadustega. Opilased
voiksid uurida néiteks
tehisintellekti voi asjade interneti
pSohimdtteid ning nende méju
keskkonnale ja loodusele.
Kunstiained:

Opilased vaiksid loovtésdes
kasutada digitaalseid meediume,
nagu multimeedia v6i 3D-kunst,
ning luua naiteks digitaalseid
kunstiteoseid voi interaktiivseid
veebilehti.

Sotsiaalained:

Opilased v&iksid uurida digitaalse
identiteedi moisteid, eetikat ja
kultuuri ning arutleda selle le,
kuidas tehnoloogia méjutab
tihiskonda ja sotsiaalseid suhteid.
Matemaatika:

Opilased vdiksid uurida
andmeanaliiisi ja suurandmete
matemaatilisi pohimétteid ning
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Tehisintellekti ja asjade interneti
moisted, ndited, rakendused ja
seonduvad riskid. Ava- ja
suurandmete olemus, rakendusuviisid,
seonduvad riskid.

Karjaar IKT-valdkonnas. Teab ja oskab
nimetada erinevaid IKT-valdkonna
erialasid ning voimalusi edasisteks
karjaarivalikuteks. IKT kasutamine
ettevétluses (ariinfotehnoloogiast
kiiberturbeni), iduettevotlus.
Sissejuhatus digiloovtdosse.
Digiloovt66 formaatide tutvustamine:
programmeerimine (nt mang,
rakendus, animatsioon, kunst), asjade
internet, robootika, multimeedia,
veebidisain, kiiberhiigieen voi

lahenduse loomine elulises kontekstis.

E-to6vahendid (ajahalduseks, koost6o
tegemiseks jne). Toimetulek
tehnoloogiaga (seadmete haldamine
ja probleemilahendus). Projektitods

nende rakendusi tehnoloogias ja
aris.

Tehnoloogiadpetus:

Koik dppesisud ja tegevused on
otseselt seotud tehnoloogiaga
ning aitavad opilastel arendada
praktilisi oskusi, nagu
programmeerimine, veebidisain
ja robootika
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osalemine, koostd6 tegemine, to0 ja
protsessi hindamine. Projekti aruande
koostamine ja esitlemine (raport,
poster, video, liftikdne vmt).

Arvuti todvahendina

Oppesisu- ja tegevused

Valdkonnaiilene l6iming

e Vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid tekste (nt
kuulutusi, plakateid, referaate), jargides tekstitoctluse
pohireegleid (suur ja vaike algustaht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tiihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri;
ula- ja alaindeks; séna-, rea-, l6iguvahe; teksti joondamine;
laadid ja dokumendimallid; loetelud; varvid, joonised,
pildid, diagrammid, tabelid);

e Leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramsnm) ning
tootleb neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

e Viitab ja taaskasutab internetist ning muudest
teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist;

e Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti
sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine. Plakati v6i kuulutuse
koostamine ning kujundamine.
Toovotted: ohutu ja saastlik
arvutikasutus.

e Failide haldamine: salvestamine,
kopeerimine, kustutamine,
pakkimine. Operatsioonisiisteemi
graafiline kasutajaliides. T66 mitme
aknaga.

e Infootsing internetis ja t66
meediafailidega. Turvalisus,
autorikaitse ja isikuandmete kaitse.

Eesti keel ja kirjandus:

Opilased saavad koostada ja
vormindada referaate ning
esitlusi, mis arendavad nende
kirjalikku enesevaljendusoskust ja
loovust. Samuti voivad nad luua
plakateid voi kuulutusi, mis
nouavad keelelist oskust ja
tekstiloomet.

Voorkeeled:

Opilased vivad uurida ja télkida
tekste erinevatesse
voorkeeltesse, luues seelabi
mitmekeelseid materjale voi
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Maistab internetist leitud info kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab
vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

Kasutab vilunult operatsioonististeemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust, té6tab mitmes
aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);
Salvestab tehtud t66d ettenahtud kohta, leiab ja avab
salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all,
kopeerib faile Gihest kohast teise ning vordleb faili suurust
vaba ruumiga andmekandijal;

Koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid
sisaldava esitluse etteantud teemal;

Kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu
hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info hulk
slaidil, marksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine,
kujunduse saastlikkus;

Vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht,
automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid, pais, jalus, kokkuvéte,
kasutatud kirjandus ja lisad;

E-kirja saatmine koos manusega.
Fotode, videote ja helisalvestiste
ulekandmine kaamerast,
diktofonist ning telefonist
arvutisse.

T66 andmetega. Andmetabeli ja
sagedustabeli koostamine.
Diagrammi loomine sagedustabeli
pShjal.

Esitluse koostamine. Slaidi
ulesehitus ja kujundus. Teksti, pildi,
tabeli ja diagrammi sisestamine
slaidile.

Referaadi vormindamine. Pais ja
jalus, laadide kasutamine
pealkirjades. Sisukorra automaatne
genereerimine. Lehekiilgede
nummerdamine.

suheldes vilismaiste
partneritega.

Loodusained:

Opilased véivad kasutada
andmetabelite ja diagrammide
loomisel matemaatilisi
pohimotteid ning uurida naiteks
statistika rakendusi
loodusteadustes.

Kunstiained:

Opilased saavad rakendada oma
loovust plakatite, esitluste ja
slaidide kujundamisel, kasutades
kunstilisi elemente ja disaini
pohimotteid.

Sotsiaalained:

Opilased véivad uurida
infoturvalisuse ja isikuandmete
kaitse teemasid ning arutleda
nende (le eetilise ja sotsiaalse
perspektiivi kaudu.
Matemaatika:
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Salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf),
pakib faili kokku, saadab selle e-posti teel manusena
Opetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;
254

selgitab arvuti vadrast kasutamisest tekkida voivaid ohte
oma tervisele (s6ltuvus, liigese- ja riihivead, silmade kaitse)
ning oskab oma igapaevatoos arvutiga neid ohte valtida,
valides Sige istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise
kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele ja randmetele
jne;

kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest,
valides igale keskkonnale uue tugeva parooli ning
vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda
kohta avalikus internetis;

kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

thendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid
(malupulk, hiir, printer, valine kdvaketas).

Andmetabelite ja diagrammide
loomine ning nende
anallusimine annab &pilastele
voimaluse rakendada
matemaatilisi oskusi andmete
tootlemisel ja esitamisel.
Liikumisdpetus:

Kuigi otsest seost
tekstitootlusega on raske leida,
voib likumisdpetus olla seotud
tldise tervisliku eluviisi ja
ergonoomilise arvutikasutusega,
mis on oluline arvutiga
tootamisel.
Tehnoloogiadpetus:

Koik dppesisud ja tegevused on
otseselt seotud arvutitehnoloogia
ja tarkvara kasutamisega ning
aitavad Opilastel arendada
praktilisi oskusi ja arusaamist
infotehnoloogiast. Lisaks aitab
see Opilastel moista
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digitaalmaailma ja selle moju
thiskonnale.

Digiloovt66

Opitulemus

Oppesisu- ja tegevused

Valdkonnaiilene [6iming

sonastab digiloovtoo projekti eesmargid, valjundid,
tegevuskava ja lilesanded; planeerib oma tegevusi;
vormistab arvuti abil digiloovtdd ja selle esitluse, lahtudes
etteantud vormistusnduetest, mallidest ja formaatidest
ning intellektuaalomandi kaitse nduetest;

panustab meeskonnalilkkmena digiloovt66 teostamisse (nt
robootika, asjade interneti, tarkvaraprojekti, veebisaidi,
turvalisust puudutava lahenduse voi animatsiooni kujul);
loob koostd6s (ja/voi digiloovtdo raames) lihtsama asjade
interneti, robootika, turvalisuse voi muu infoiihiskonna
tehnoloogia lahenduse elulises kontekstis (nt mudeli,
prototilbi) ja kogub selle kohta tagasisidet;

koostab ja kannab ette (iseseisvalt voi koos
tiimikaaslastega) digiloovtdo raporti, posterettekande,
kaitse- voi liftikdne.

e Soltuvalt valitud loovtod
valdkonnast: disaini ldhtekohad,
kasutajate vajadused,
disainiprotsess, tagasisidestamine.

e Loovtoo teema, vajalikkus,
eesmargid, valjundid, ajakava,
ressursid.

e Meeskonnatdd korraldamine
digivahendite abil.
Meeskonnaliikmete rollid ja
ulesanded, verstapostid.

e Loovtdo dokumenteerimine;
tulemuste esitlemine, hindamine,
tagasisidestamine; meediakajastus

Eesti keel ja kirjandus:

Opilased véiksid dokumenteerida
oma loovtodd kirjalikult,
koostades naiteks tooplaani,
projekti kirjelduse voi tagasiside
raporti. Samuti voivad nad
pidada loovt6o arengust paevikut
voi blogi, kus nad valjendavad
oma motteid ja kogemusi.
Voorkeeled:

Opilased véivad suhelda
voorkeeltes
meeskonnakaaslastega, kes
voivad olla erinevatest riikidest
parit. Samuti voiksid nad
koostada loovto tulemusi
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tutvustavaid materjale mitmes
keeles, et jduda laiema publikuni.
Loodusained:

Loovtoo valdkonnast soltuvalt
voivad opilased uurida ja
analuisida loodusteaduslikke
aspekte ning rakendada neid
oma projekti kavandamisel ja
teostamisel.

Kunstiained:

Disaini lahtekohad ja visuaalne
esteetika on olulised loovtodde
edukaks realiseerimiseks.
Opilased v&ivad rakendada
kunstiaineid oma t6ode
kujundamisel ja esitlemisel.
Sotsiaalained:

Opilased vivad uurida kasutajate
vajadusi ja sotsiaalseid mojusid,
mida nende loovto6 eesmargi
taitmine voib kaasa tuua. Samuti
voiksid nad arutleda eetiliste ja
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sotsiaalsete kiisimuste Ule seoses
nende tooga.

Matemaatika:

Loovtdo ajakava koostamisel ja
ressursside planeerimisel voivad
opilased rakendada matemaatilisi
pohimotteid ning teha
eelarvutusi ja ajaloolisi analudise.
Liikumispetus:

Kuigi otsest seost loovtdoga voib
olla raske leida, voivad opilased
rakendada liikumisopetuse
pohimotteid meeskonnat6d
korraldamisel ja aktiivse koost6o
edendamisel.
Tehnoloogiadpetus:
Digivahendid ja tehnoloogilised
platvormid on olulised loovt66
dokumenteerimisel, esitlemisel ja
tagasiside saamisel. Opilased
voiksid kasutada erinevaid
rakendusi ja veebikeskkondi oma
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