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Kursuse nimetus

PROGRAMMEERIMINE LABI ARVUTIMANGUDE

Opetaja nimi

Karl Loovali

Tundide toimumis kord

90min kord nadalas

Opilaste maksimaalne arv

12

Labitavad teemad

Programmeerimise algteadmised C# keeles,
Unity mangumootori baas kasutus, Git tooriist.

Meetodid Teooria jagamine, programmeerimise testid,
iseseisev t00, mangude mangimine.
Opivaljundid C# programmeerimise keele algteadmised,

Unity mangu mootoris lihtsamate mangude
loomise oskus, Git todriista alg teadmised ja
kasutuse oskus

Hindamise kriteeriumid

Programmeerimise teoreetilised teadmised.
Kodutédde hindamine.

Kursuse kaigus valmivad mitmed lihtsamad
arvutimangud, mille kvaliteeti hinnatakse.

Kursuse |dpetamise
nduded

Opilane vétab tunnist aktiivselt osa.
Opilane 1abib tunnikontrollid positiivsele
hindele.

Opilane on taiustanud tunnis loodud
arvutimange.

Oppevara

Powerpoint slaidid, mis dpetavad
programmeerimise algteadmisi ja koodi
jagamine dpilastele.
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Igal tunnil dpetan umbkaudu esimsed 30 minutit uue teema teooriat, peale seda teeme labi
praktilised lahendused, mille kaigus valmivad lihtsamad arvutimangud.

Ma néen ette, et valikaine jooksul kasutan jargmiseid to0riistu:

C# (programmeerimise keel)

Unity mangumootor

Git (versiooni haldur)

Azure, Bitbucket voi Gitlab koodi hoidmiseks

Visual Studio code vai Visual Studio (koodi kirjutamise t60riist)
Hea tuju :)

Tunnis osalemiseks ei ole vajalik oma seade, kuid soovi korral void kasutada.



